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Propuesta de valor
Fortalecer la generación de un tejido 
empresarial innovador con una visión 
futurista de los negocios y conectado 
en un ecosistema dinámico, donde el 
conocimiento y las nuevas tecnologías 
sean motores clave del crecimiento y la 
competitividad empresarial, aportando a 
Convertir a Bogotá en  la capital de 
emprendimiento e innovación de 
Latam.
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Conoce el l programa Emprendimiento en Colegios de la Cámara de Comercio de Bogotá



Emprendimiento 
para Colegios

El programa trabaja fomentando la 
mentalidad de emprendimiento 

en jóvenes de colegios públicos y 
privados de Bogotá Región, 

promoviendo competencias y 
habilidades del siglo XXI que 
favorezcan la creatividad, el 

liderazgo, el trabajo en equipo y 
la autonomía, así como la 

capacidad para tomar decisiones e 
innovar en la solución de retos y 

necesidades de sus 
comunidades y entornos.



Promover la cultura del 
emprendimiento en 

estudiantes de colegios 
de Bogotá y la región 

mediante el desarrollo de 
habilidades, talentos y 

competencias necesarias 
para la enfrentar nuevos 

retos de su entorno 
académico y social. 

Sensibilizar a docentes 
y estudiantes en el uso e 
institucionalización de las

metodologías y 
herramientas de 

emprendimiento e 
innovación, que generen 

conocimiento para 
encontrar soluciones a 

problemáticas 
específicas.

Facilitar espacios 
propicios para que los 
jóvenes estudiantes 

comprendan la dimensión 
del emprendimiento como 

una actitud propositiva y 
dinámica frente a los 

diferentes retos que se les 
presenten, que contribuye a 

desarrollar habilidades 
transversales y del siglo 

XXI.

Visibilizar los 
proyectos que 
surgen de las 

soluciones dadas 
por los estudiantes 

a los retos y 
necesidades 

identificados en 
sus 

comunidades.



TRANSFERENCIA 
METODOLOGICA

Más de 450 colegios 
públicos y privados de 

Bogotá y la Región; y cerca 
de 1100 docentes 

desarrollando proyectos 
con metodología basada 

en Design Thinking

IDEANDO Y 
EMPRENDIENDO

Más de 13.000 estudiantes
han trabajado para dar 

soluciones a necesidades de 
su entorno, alineadas con 

los ODS.

GENERANDO 
HABILIDADES

Más de 14.000 estudiantes y 
docentes recibieron 

herramientas, contenidos de 
emprendimiento e innovación, 
fortaleciendo habilidades del 

Siglo XXI





Entender

Expresar

Definir

Idear

Prototipar

Comprobar

Materializar

Comunicar

• Comprensión y 
sensibilidad de 
situaciones de desajuste

• Fuentes técnicas de 
observación y escucha

• Técnicas de 
comunicación 
empática

• identificación de 
problemáticas 
enmarcadas en ODS´s

• Técnicas de diseño 
empático

• Elaboración de 
preguntas de diseño

• Técnicas y 
herramientas de 
creatividad

• Tamizaje y selección 
de ideas

• Materialización de las 
propuestas de solución

• Técnicas de modelado 
y prototipado

• Modelación de la idea
• Elaboración de plan 

de acción

• Técnicas de pruebas 
de concepto y/o 
producto-ajustes

• Técnicas de 
comunicación visual 
y oral

DESCUBRIR IDEAR ACTUAR COMUNICAR



Evento cierre 
Muestra de 
Proyectos 

Mejores proyectos

Descubrir Idear Actuar Comunicar

• Entender
• Expresar

• Definir
• Idear

• Prototipar
• Comprobar

• Materializar
• Comunicar

Bootcamp: 
Prototipado 2h - Presencial en cada colegio

Evento de 
lanzamiento Transferencia 

a docentes 
6h – Presencial 

C
on

vo
ca

to
ri

a

Réplica con 
estudiantes
4 semanas

Oportunidad de 
negocio

Transferencia 
a docentes 

6h – Presencial 

Réplica con 
estudiantes
4 semanas

Transferencia 
a docentes 

6h – Presencial 

Réplica con 
estudiantes
4 semanas

Transferencia 
a docentes 

6h – Presencial 

Réplica con 
estudiantes
4 semanas

Idea de solución 
definida

Prototipo baja 
resolución

Modelo de negocio 
del proyecto

Sprint
Virtual 

Habilidades 
Blandas

Mar Abr May Jun Ago Sep Oct NovFebEne

*Estructura y programación sujeta a cambios y ajustes

Bootcamp: 
Ideación 2h - Presencial en cada colegio



DESCUBRIR Transferencia 
marzo

DESCUBRIR
Réplica

IDEAR Transferencia
abril

Convocatoria

Evento Lanzamiento 
febrero

IDEAR
Réplica

ACTUAR Transferencia
mayo

ACTUAR
Réplica

COMUNICAR Transferencia
septiembre

COMUNICAR Réplica

Evento Cierre y 
Muestra de proyectos

Noviembre 

Bootcamp Prototipado en Colegios

Sprint Comunicación

Bootcamp Ideación en Colegios

*Estructura y programación sujeta a cambios y ajustes



Está dirigido a colegios públicos y privados de Bogotá y la región, rectores, directivos, docentes y estudiantes
de grados 9, 10 y 11, que estén interesados en impulsar el emprendimiento en la institución, o que tengan en
su programa educativo institucional iniciativas de fomento de la cultura emprendedora.

 El colegio debe estar ubicado dentro de la jurisdicción de la CCB

 El colegio debe estar interesado en impulsar y promover la cultura del emprendimiento y el espíritu
emprendedor en sus estudiantes y docentes.

 Estar dispuestos a firmar una carta de compromiso para el desarrollo del programa en su colegio.

 Facilitar el tiempo y espacio para que docentes y estudiantes puedan desarrollar el programa:

 24 horas de transferencia presencial a docentes

 1 a 2 horas semanales de trabajo con estudiantes en el colegio.

 Facilitar tiempo e instalaciones en sus colegios para que la CCB desarrolle actividades con la comunidad
académica (Bootcamps).

 El colegio debe garantizar la participación de 1 a 3 docentes y 40 estudiantes en el programa



 Proyecto educativo institucional alineado con emprendimiento, innovación y tecnología. Máximo 20
puntos.

 Desarrollo de actividades y programas relacionados con emprendimiento e innovación como pueden
ser: Asignatura de emprendimiento / Innovación, feria empresarial o de emprendimiento, programa de
emprendimiento, entre otros. Máximo 20 puntos.

 Participación previa en el programa. Primera vez: 10 puntos. Ya han participado en el programa
previamente: 5 puntos.

 Información completa en el formulario de inscripción. 10 puntos

 Número de estudiantes que impactaría con el programa. 40 estudiantes: 10 puntos, entre 40 y 80
estudiantes: 15 puntos, más de 80 estudiantes: 20 puntos

 El colegio desarrolla proyectos enfocados en Objetivos de Desarrollo Sostenible. 20 puntos.



Carta de Compromiso

Carta de Compromiso Colegios



 Transferencia a docentes de la metodología basada
en Design Thinking (pensamiento de diseño), que les
entregará las herramientas para desarrollar proyectos
con sus estudiantes.

 Orientación para replicar este conocimiento a sus
estudiantes y trabajar junto con ellos en el desarrollo
de los proyectos.

 Certificación para los docentes participantes.
 Bootcamp de Ideación y Bootcamp de Prototipado en

el colegio para sus estudiantes.
 Participación de sus mejores proyectos en Evento de

Cierre y Muestra de Emprendimiento a realizarse en
el mes de noviembre.

Emprendimiento
para Colegios



https://forms.office.com/r/vh9BUs7FsM



CCB.ORG.CO/INNOVALAB

Contacto: maribel.hernandez@ccb.org.co


